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MESURE DE LA VITESSE DU SON
DANS L’AIR







Activité permettant de réaliser un TP de Physique-Chimie à la maison permettant de déterminer la vitesse du son dans l’air à l’aide de smartphone ou tablettes.

Eléments de correction et éléments de programmes associés

Tableau de mesures :

	Numéro de l’expérience
	Distance d (en m)
	Temps t1 (en s)
(affiché sur le premier smartphone)
	Temps t2 (en s)
(affiché sur le deuxième smartphone)

	1
	4,5
	5,858
	5,831

	2
	
	4,678
	4,653

	3
	
	4,647
	4,621

	4
	
	5,056
	5,028

	5
	
	4,581
	4,557



	Numéro de l’expérience
	Durée Δt (en s)
	Vitesse du son (en m.s-1)

	
	

	



	1
	0,027
	333

	2
	0,025
	360

	3
	0,026
	346

	4
	0,028
	321

	5
	0,024
	375



Résultat : la vitesse moyenne obtenue est de 347 m.s-1.
Grille d’évaluation

-

Réflexion sur les sources d’erreur et les incertitudes

La distance entre les deux appareils à une grande influence sur la précision du résultat.
Il faudra veiller à ce qu’elle ne soit pas choisie trop faible.
De plus, une mesure incohérente peut fausser les résultats.

Témoignages d’élèves

Quelques copies d’élèves :

· Elève n°1 (mesures correctes)
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· Elève n°2 (mesures correctes)
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· [bookmark: _GoBack]Elève n°3 (quelques valeurs incohérentes)
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Nature des plus-values

Utilisation pédagogique des smartphones.
Grande autonomie laissée aux élèves.
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III. A vous de jouer !

Télécharger I'application Phyphox sur votre téléphone et visionner le tuto du doc.2.
Visionner la vidéo de l'expérience du doc.1 et noter le protocole & suivre pour déterminer la vitesse du son dans
Iair, Vous pouvez vous aider des schémas donnés ci-dessous.
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4 un membre de votre famille (parent, frére ou sceur, ..) dinstaller lapplication et de

O Demander
vous préter leur téléphone pour la durée de I'expérience.
O Metire en ceuvre le protocole expérimental puis noter, dans le tableau ci-dessous, les temps affichés par les

téléphones. Refaire la manipulation plusieurs fois, sans changer la distance, pour remplir le tableau (noubliez

pas la 'Remise a zéro’ entre chaque expérience !).
E % Temps t1 (en s) Temps 12 (en s)
Numéro de I'expérience Distance d (en m) (affiché sur le premier (affiché sur le deuxizme
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QO A partir des valeurs du tableau précédent, calculer la valeur moyenne de la vitesse du son.
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O Comparer la valeur expérimentale de la vitesse du son dans Iair, calculée & la question précédente, a la valeur
donnée dans la présentation. Identifier.les sources d'erreurs possibles.
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III. A vous de jouer |

Q Télécharger fapplication Phyphox sur votre téléphone e visionner le tuto du doc.2.
Q Visionner la vidéo de I'expérience du doc.1 et noter le protocole & suivre pour déterminer la vitesse du son dans

Fair. Vous pauvex vous aider des schémas donnés ci-dessous.
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QA partir des mesures précédentes, compléter le tableau ci-dessous.

m%«fl

Zxd

Vion =

ZEW 770-0044

M - 5%@/\ N

3,240 ~3,19-001

= T bl i

THOLAB-T4-0)

alw|m|~

240 -245-0,044

f"‘ »‘5‘%65.« i

5]

LOY-2000-0,04

%&9 MOk K

Q_A partir des valeurs du fableau précédent, calculer la valeur moyenne de la vitesse du son.
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ITI. A vous de jouer !

Q Télécharger I’app!icaﬁﬁm Phyphox sur votre téléphone et visionner le tuto du doc.2.

0 Visionner la vidéo de I'expérience du doc.1 et noter le protocole & suivre pour déterminer la vitesse du son dans
I'air. Vous pouvez vous aider des schémas donnés ci-dessous.
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vous préter leur téléphone pour la durée de I'expérience. 3
QO Metire en ceuvre le protocole expérimental puis noter, dans le tableau ci-dessous, les temps affichés par les

téléphones. Refaire la manipulation plusieurs fois, sans changer la distance, pour remplir le tableau (n‘oubliez

pas la 'Remise & zéro' entre chaque expérience !).
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0O A partir des valeurs du tableau précédent, calculer la valeur moyenne de la vitesse du son.
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Elir expérimentale de la vitesse du son dans lair, calculée a la question précédente, a la vuleui;

O Comparer la val
donnée dans la présentation. Identifier les sources d'erreurs possibles.
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