[image: ]
Fiche scénario


ENQUÊTE ET REFRACTION






Activité permettant de réaliser un TP de Physique-Chimie à la maison permettant de déterminer l’indice de réfraction d’un matériau mystère à l’aide d’une animation internet.

Objectifs pédagogiques

Réaliser, en virtuel à l’aide d’une animation internet, la manipulation sur la réfraction.
Utiliser le langage de programmation Python.

Partie du programme traitée

Niveau : seconde
[bookmark: _GoBack]Partie du programme :
Ondes et signaux
2. Vision et image
Notions et contenus : Lois de Snell-Descartes pour la réflexion et la réfraction. Indice optique d’un milieu matériel.
Capacités exigibles - Activités expérimentales support de la formation : Tester les lois de Snell-Descartes à partir d’une série de mesures et déterminer l’indice de réfraction d’un milieu.

Matériel et logiciel utilisés

Ordinateur avec connexion internet (utilisation d’un outil en ligne).
Durée : 1 h 30.

Modalités de l’organisation mise en œuvre

Travail à la maison, seul.
Prérequis sur l’utilisation de Python et de d’outil Basthon (déjà utilisés précédemment, en Physique-Chimie, Mathématiques ou SNT).



Compétences travaillées 

Compétences de la démarche scientifique :
S’approprier - Analyser/Raisonner – Réaliser – Valider - Communiquer

Compétences CRCN :
Domaine 1 : Informations et données
Compétence 1.3 Traiter des données
Domaine 3 : Création de contenus
Compétence 3.4 Programmer

Déclinaisons possibles / les pistes 

-

Retours d’expériences

Freins :
Mauvais choix de la part de quelques élèves du « matériau mystère » pendant la manipulation.

Points d’appui :
Modifier la fiche élève pour insister sur le matériau à choisir.
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